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DECLIC

   ACTIVITES  CONSTRUCTION

Construire une étoile .
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1ère étape : construction de la structure de base .

a) Tracer  un  cercle   C(O ; OA).
b) Placer  A’ ,  symétrique de A par rapport au centre O.
c) Tracer le  segment   [AA’] , et sa  médiatrice .

d) Utiliser la touche « intersection »,   pour  placer les  points d’intersection du cercle et de la médiatrice :   B et B’.

e) Tracer le  segment   [BB’] .
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2ème étape : placer les autres sommets de l’étoile .
a) Tracer la  bissectrice  de  l’angle  B’OA .

b) Utiliser la touche « intersection »,   pour  placer les  points d’intersection du cercle et de la bissectrice :   C et C’ .

c) Placer  D et  D’ , symétriques de C et C’ par rapport à la médiatrice (BB’) .

d) Pour finir, rendre invisibles les droites grises   (BB’) et  (CC’) et tracer les segments [ CC’ ] et [ DD’ ]. 
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3ème étape : tracé de l’étoile .

a) Marquer le milieu  des  4 segments : 
           

[ OA ] , [ OA’ ] , [ OB ] et [ OB’ ].  

b) Relier ces milieux  avec les points  C , D , C’ et D’ : cela fait  8 nouveaux segments .
c) Placer le milieu  de  ces segments  et relier ces milieux  avec les points  A , B , A’ et B’  . 

Tu peux maintenant mettre de  la couleur suivant tes goûts .







