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DECLIC

   ACTIVITES  CONSTRUCTION

L’étoile à six branches .
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1ère étape : la structure de base : l’hexagone.


Tu as déjà appris à construire l’hexagone  à  l’activité  n°4 . 

Reprends cette figure que tu as sûrement  enregistré  . 
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2ème étape : une première étoile très simple .
a)   Trace les triangles  ACE et  BDF, en couleurs .

b)   Tu peux rendre invisible , ou changer la couleur de l’hexagone .

En  replaçant  à  chaque fois  les  milieux  des  côtés de l’étoile , tu  peux tracer  plusieurs  étoiles  de plus en plus petites  .

Pour la troisième étape, il faut repartir de la fin de l’étape 1.
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3ème étape : un peu plus difficile, plus joli aussi .

a) Trace  les rayons  [OA], [OB], [OC], [OD], [OE] et [OF] .

b) En utilisant la touche  « milieu » ,  place un point  au quart  du segment  [OB]   (  réfléchis  bien  )  .

c) Refais ainsi sur [OD] et [OF] , puis relie les points obtenus avec les sommets A, C et E de l’étoile .

d) Sur les segments que tu viens de tracer, replace un point au quart du segment     ( comme tu as fait au  b) ) .
e) Relie les points obtenus avec les sommets B, D et F de l’étoile .





 Pour finir, mets l’étoile en couleurs et rends invisible l’hexagone .







