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DECLIC

   ACTIVITES  CONSTRUCTION

L’hélice  (difficile).
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1ère étape : construction de la structure de base .

Comme pour construire l’hexagone, tu as besoin d’un cercle de centre  O  passant par un point  A .

Sur ce cercle  tu trace ensuite  six autres cercles de centres  A, puis B ( intersection  des deux premiers cercles ) , puis  C, D, E et  F .

2ème étape : construction des arcs de cercles .
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Tu  vas  placer les points d’intersection  des  six cercles  ci-dessus .  Ces points d’intersection seront nommés I1, I2, I3, I4, I5 et I6.

Puis, dans la barre de menu, clique sur  Construire .

En bas de la « fenêtre » qui apparaît, clique sur Marquer arc , puis  sur les points :

· A : le centre de l’arc de cercle ;

· I1 : le début de l’arc de cercle ;

· O : le dernier point de l’arc de cercle .

Tu peux mettre en couleur l’arc de cercle  ( avec le pinceau ), puis rendre le cercle invisible .

Refais le même travail avec les points :

· B ,I2  et O ;

· C ,I3  et O ;

· D ,I4 et O ;
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E ,I5  et O ;

· F ,I6 et O ;

Tu as obtenu l’hélice , et tu peux  l’agrandir  en  bougeant  le point  A .

3ème étape : pour terminer la figure . . .

Tu vas pouvoir tracer maintenant,  en couleurs , l’hexagone ABCDEF  et  ,  si tu veux aussi , l’hexagone  I1I2I3I4I5I6 .






