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ACTIVITES INITIATION

1ère activité : Médiatrice d’un segment .

a) Place 2 points A et B       (lis le cadre : Nommer un point ) .

b) Trace le segment [AB] . . .       (cherche la bonne touche ! ) .

c) La   médiatrice   du segment [AB] se construit facilement avec DECLIC, il suffit de trouver   la bonne touche  .

d) Pour finir, tu peux mettre de la couleur, en suivant les consignes du cadre :   Mettre en couleur .
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2ème activité : Bissectrice d’un angle .
a) Place 3 points A, B et C ( nomme-les ) .

b) Trace les droites (AB) et (AC) . . . (cherche la bonne touche ).

Les demi-droites [AB) et [AC) forment un angle BÂC .

c) Cherche la touche qui permet de construire la bissectrice de cet angle  et  lis bien les consignes  .

Observe le dessin et complète : 





La bissectrice coupe l’angle BÂC en . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .


3ème activité : Triangle isocèle .

a) On choisi le sommet principal :    c’est A   .

b) Tu trace donc le   côté [BC]   en premier ( c’est un segment ) .

c) Le sommet principal   A   est   sur la médiatrice du segment [BC] .

Trace cette médiatrice et place le point  A  dessus :

pour cela ,  utilise la touche   « point sur »  .
Tu peux terminer le triangle . Mets de la couleur et marque le nom des sommets  (utilise  le cadre :  Nommer un point )  .

Nommer un point :


	a) Avec le bouton droit de la souris ,clique le point :     Aspect apparaît.


	b) Clique encore une fois avec le bouton gauche : une fenêtre apparaît .





	Ecris le nom du point et clique sur OK .


Mettre en couleur :    Dans ce cadre, tu peux choisir la couleur .








